
TRABAJO 
INVESTIGACIÓN PICTOGRA-
MAS JUEGOS OLIMPICOS



HISTORIA DE LOS      
PICTOGRAMAS

Los logotipos y los pictogramas para los Juegos Olímpicos 
cambian cada cuatro años y la ciudad patrocinadora desa-
rrolla sus propios logotipos. 
Los Pictogramas aparecieron por primera vez en los Juegos 
Olímpicos de Londres en 1948, y fueron introducidos ofi-
cialmente en los Juegos de 1964 en Tokio. Estos diseños 
muy estilizados podían comunicar información tanto a los 
atletas como a los espectadores. 



Masasa Katzumie como director artístico y 
Yoshiro Yamashita como diseñador gráfi-
co crearon el primer conjunto de picto-
gramas oficiales para los Juegos de Tokio 
en 1964. 
Su proyecto incluye el diseño de 20 picto-
gramas para los diferentes deportes y 
otras 39 pictogramas de información ge-
neral. 
Según Katzumie;  “Fue la tradición de los 
diseños en Japón que hemos tratado de 
poner su uso en nuestra política de 
diseño”



                    VELA

En los juegos Olímpicos de México 1968, 
un grupo de diseñadores colaboraron en 
la creación de los símbolos, los cuales 
fueron empleados para designar los even-
tos e instalaciones, tanto para el programa 
de deportes y la Olimpiada Cultural. 

De acuerdo con el diseñador gráfico Lance Wyman de Nueva 
York.
“Una diferencia importante entre los iconos Katzumi`s y la 
nuestra es que los iconos del deporte Tokio fueron las figuras 
del palillo en negrilla que incorporan toda la figura humana. 
Nuestros iconos del deporte se centraron en un detalle expresi-
vo, una parte del cuerpo del atleta o una pieza de equipo, la 
creación de imágenes similar a glifos que se encuentran en las 
culturas prehispánicas de México”
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